Drei Fliegen m::?‘é’i’ngm Schlag: Lernen, Computerkenntnisse erwerben und dabei auch noch Spag"{ﬁﬁben! Lern- und
Spielprogramme machen es méglich. Edutainment-Software z.B. von Janosch, Oskar der Ballonfahrer, Sesamstraie
und Co. bieten schon fiir die Kleinsten leicht bedienbare CD-ROMs. Software wie die von Léwenzahn und der Maus

sind far altere Kinder interessant.

Mit CD-ROMs kénnen auch komp].iziertgre Zusammenhénge vermittelt werden, z.B. aus Natur, Biologie und Technik.
wenn Sie Geschichten mit einfacher Handlung erzahlen; oder wenn das B3
Wissen in kurzen Sequenzen und kl@len rtionen vermittelt wird, mit vielen spielerischen Elementen und positiver ;’ g

te an die Lebenswelt der Kinder ankntlipfen (Kindergarten, Spielplatz, y
thalten (Zauberer, Vampire, Hexen, ...).

Im Klta-AJltag funktioniert das am bes

Bestatigung. Kinder mogen es, wenn’
Wohnung, .

X R
Tipps zum Umgang mit und
zur Bewertung von CD-ROMs

..) oder Phantasnsches ent

- Beachten Sie die Alterskennzeichnung

- Spielen Sie die CD-ROMs zunéchst selber
und achten Sie dabei auf Folgendes:

- Navigation und Anwendung: Ist die
CD-ROM gut zu bedienen?

- Entsp Oght die geforderte Leistung dem
Kind? Oder wird es unter Leistungs-
druck geSetzt?

- Entsprechen die dargestellten Werte
denen des Kindes? Oder wird es verunsi-
chert?

- Legen Sie Nutzungszeiten fest — ein
Wecker leistet hier gute Dienste!

- Spielen Sie zundchst gemeinsam mit den
Kindern.

- Spannung und Action gehoren dazu!
Beobachten Sie jedoch die Kinder, damit
es nicht zuviel wird.

- Sichern Sie andere Programme und
Dateien vor Zugriffen.

 Computererfahrenere Kinder kénnen

Kinder mit weniger PC-Kenntnissen anlei-

ten.
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Kinderjury

Die Kinder tiberlegen gemeinsam, was
ihnen an den Computerspielen gefallen hat
und was nicht. Hortkinder notieren die
Ergebnisse schriftlich, Kindergartenkinder
stellen sie mit Symbolen dar. Damit es
tibersichtlicher wird, sollte ein Bild des zu
bewertenden Computerspiels (Kopie der
CD-ROM oder der CD-ROM-Hrtille) auf den
Bewertungsbogen geklebt werden. Die ver-
schiedenen Spiele werden dann mit
Smileys, Pupkten oder Sternchen bewertet.
Die Ergebﬁﬁé‘se kénnen auf einer Wandzei-
tung oder in‘einer der nachsten Kita-Publi-
kationen verdffentlicht werden.

Das lebendige Computerspiel
Warum nicht einmal die Figuren aus Com-

puterspielen lebendig werden lassen und in
Rollenspielen Szenen aus den Spielen auf-
greifen und nachspielen? Dazu Requisiten f}"?
basteln; nattirlich sollten auch Verklei- L
dungskoffer und Schminkkiste nicht fehlen.
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